AB123 BXCDBBACACADBC
AD995 BABCDABCBCBEBA
AH97 BCACDBDDBCBBCA

AK260 DCDCBDDAACDEDB
AL580 AACCDBBCDCAACA
ANS562 BAABBDCACCEDBB
AN784 BDCDCBAACDDABC
AQ258 BDCCABACBADBDC
BC476 DAABADACBBCCCB
BC584 DBDBBABCCBADCA
BF417 DDDDBDAABBACCC
BF811 DBCDCDAAAABBEB
BG792 CDBDCDDCDDBCDD
BK55@ DDDBBAABDAACCB
BL262 CDDADAXABAAAAD
BM577 DADDCDAADAACDC
BP156 BCBCACCBCABBBA
BT532 ADDBAACBAAACCB
BV584 CBABDCBCBACADB
CI121 DAABBCBCAAAACD
CI210 BCDCBBDBBBDADB
(K500 ACBDCDCDAACACB
CK895 BDDCABBDXXABBA
Q999 CCBCCBDBBCDDBA
CU274 ADABCDDDCCDBAA
CU716 CDCCBBBDDDDAAB
(V554 BBCCCCAABDDCAB

FYE1EL DroaAachnDRoDonA
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struktiira 3 adatmezdvel:

kod —versenyzd kadja (string)

valasz —versenyzd valasza (14 karakter) (string)
pontszam — versenyzd elért pontszama (int)

£

TOMB

Minden eleme egy,
a fentiekben
leirt struktara

C++i

struct adat

{
string kod;
string valasz;
int pontszam;

} teszt[500];

adat neve tipusa felépitése szerepe felhasznalas
teszt[500] adat tipusu | struktura 3 adatmezdvel: a fajlban | globalis
500 elem( | kod — a versenyz6 kédja (string) | talalhato
tomb, valasz — a versenyzé valasza, 14 | adatok
minden karakter (string) tarolasa.
eleme egy | pontszam — a versenyz6 elért
adat- pontszama, 6. feladattol
harmast hasznaljuk (int)
tartalmaz
megoldas string A  forrasfajl | globalis
elsé sora, a
megoldasok
14 karaktere
N int A fajlban | globalis
talalhato
adatok szama
pontok|[14] int konstans tomb, értékek: A 6. | lokalis
{3,3,3,3,3,4,4,4,4,4,5,5,5,6} feladatban
hasznaljuk, a
pontszamok
szamitasahoz
2017. majus
| valaszok.bt - Jegyzettsmb
Edjl Szerkesztés Formdtum MNézet Sdgé STRUKTL’] RA
BCCCDBBBBCDAAA

void F1_F2()

kiir("1. feladag"):

cout << "Fajl beglyasisa..." << endl;

ifstream fbe;

fbe.open ("yalaszok.LxL") ;
fbe >> megoldas;

int i=0;
while(!fbe.ecf())

fbe >> teszt([i] .kod:
fbe >> teszt([i].valasz:
i+4;

kiir("2
N=i-1;

. feladag"):

P R N Y P AR

cout << "A vetélkeddn " << N << " yersenyzd indulg." << endl;

fbe.close():

TR

A struktira definialasa utan rogton hozzarendeljiik a tombit!




